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) MOnzbeetStigter Unterhaltungsautomat 

Die Erflndung twrieht alch auf allien munzbetdtfgten Un- 
tertialtungsairtomat mlt odar ohna Gowinnrndgllchkelt mlt 
einar Spieleinriehtung. Der Gegenstand der Erflndung 
relchnet slch dadurch aus, de& bai Elnwurf efner hdherwer- 
tlgan Mflrue ein vorefnatellberer Festbonua gegeben wlrd 
odar tur Erratchung eines spiefvariablen Bonus ein zufalla- 
ebhangfges Voreplel in der Spieleinriehtung (2) odar einer 
zwelten Spieleinriehtung (22) durchfuhrbar let von dessen 
Spielergebnla die Hdhe dee Bonus fur das bzw. die nachfol- 
genden elgentlichenSpieleabhinglg 1st 




Fig.2 
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Beschreibuwr lenden SymboDcombiaation bfldet, and seat denUm- 

mxamauu ^ tauftdrper stfll, wenn dieses zufBQig ermrttelte Symbol 

Die Erfiadung bezieht sich a»f einen mOnzbetaiigten sichmder B|«^|*|*>f jf&T 

^STbd S eines VeiWes den bereits er- Betrag der dageworfenen Mttnze fat ,desto grfiflerfat 

K^Ke^^cb^a.er Spiel. g^^^^^Sdt 

^kSS Spidgerate werden inzwiscben sSmt- ren Gewinnrgmbole. ^^"^^J^ 
licTMSSer gesteuert. die den ge- eteuert auf ^SS^^^^Xt Z 
samten Spiekblauf einschlieBlicb der Gewiimennittlung Anzeige ernes Spidergebmsses ^™ "*^,f" 

Senfunktionen werden Merbei entsprechend den Pro- a Spiele^tang redirierbar. '^J^jf^X^ 
grammeVdes MfcroprozeBrecbners ausgefflhrt, die &,^^. 0 £^*^" 8 !^T^£^ 
ZSerforferlicbenFunktionenaiWaBtwenlai Abteefensto rein Symbol JfifSw 
In dem MjfaoprozeBrechner ist em ZufaDsge- ne des erreichten Bonusergibt. D^^t achmrt ver- 
u^rea&W tadTden eine gesetzmaBige Wieder- gteicnswebe wenig AmW f^^^J^fJ^ 
Sieinstelleiiden Symbolkombination ver- a Spielgeraten herkflmmlicher Art eatsprechende Anza- 
iffiwtaLDer Zufallsgeneralc^nnittek bereits zu ge^jmd^igesteuerun^a vorgesehen sttd. so 
Xnfang des Begianes des Umlatrfes des einzelnen Urn- ^^^^StS^S^l 
Iaufkerpers das Symbol, das einen Tea der ach emstel- tnngen anzuordnen Bind, weicne sicn nm nenwmuw 
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chen elektronischen Mitteln und ggfL - bei Einsatz miteineraltemativcnawchenSpieleinrichtung, 
programiwerbare clektronischer SystemteUe - mil Das Spielgerflt 1 umfaBt eine zufallsgesteuerte Sym- 
programmtechnischen Mitteln unaufwendig verwirkli- bol-Spieleforichtung 2 rait drei scheibenf5rmigen Um- 
chen lassen. ^ t „ laufcorpern 3, 4 und 5, die auf ihrer Vorderseite Ge- 

Eine bevorzugte AltemativausfOhrung des Unterhal- s winnsymbole 6 tragen. Den beiden auBenliegenden Urn- 
tungsautoraaten mit SymboWpieleinrichtung zeichnet laufkarpern % 5 sind jeweUs zwei einander gegenflber- 
sjch dadurch aus, daB die zweite Spieleinrichtung eine liegende, vertical flbereinander angeoidnete Ablesefen- 
Bonus-Leiter aus mehreren beleuchtbaren, mit bonusin- ster 7 zugeordnet Der mittlere Umlaufkarper 4 ist nur 
OiyidueUenSymboienbelegteAiizeigefelderiinifaBt.die mit einem einzigen Ablesefenster 7 ausgestattet D'ie 
beim Vorspiel zufailsgesteuert aufleuchten, und wobei to Ablesefenster 7 dienen nach StUlstand der Umlaufkdr- 
nach Beendigung des Aufleuchtvorganges ein Anzeige- per 3, 4 und 5 zur Anzeige derjenigen Symbole 6, die 
feld zur Darstellung des ernelten Bonusses erieuchtet gemeinsam die den Veriust oder Gewinn entscheidende 
bleibt Durch das Wechselspiel der aufleuchtenden An- Symbolkombinau'ou darstellen. Unterhalb der Symbol- 
zeigefelder der Bonus-Uiter wird die Spawning des Spieleinrichtung 2 sind eine MQnzanzeige 8 und eine 
Spielers wahrend des Vorspiels wesentlich erhdht Bei \$ Sonderspieleanzeige 9 angebracht, die den Status des 
einer AlteraaU'vaiisfOhrung dieses Spielgerates sind die Geldguthabens und der voriiegenden Sonderspiele an- 
Anzeigefelder der Bonus-Uiter nicht mit bonusindhri- zeigen. Bei den Anzeigen kann es sich um 7-Segment- 
duellen Symbolen belegt, sondern der Bonus-Uiter sind Anzeigen handeln. Oberhalb der Symbol-Spieleinrich- 
mehrere separate AnzeigeUitern zugeordnet, deren tung2sindeinMflnzeinwurf !0,eineGeldrOckgabetaste 
nut bonusindividuellen Symbolen belegte Anzeigefelder » 11 und ein Geldscheineinwurf 12 vorgesehen. Im unte- 
jeweib der Anzahl der Anzeigefelder der Bonus-Uiter ren Bereich des Spielgerates 1 befinden sich die Munz- 
entsprechen, wobei jeder Anzeige-Uiter eine andere auszahJschale 13 und die Bedienelemente 14, mit denen 
hdherwertige MQnze zugeordnet ist Bei zwei vorhan- die in der Syrobol-Spieleinrichtung 2 angezeigten Sym- 
denen Anzeige-Uitern ist beispielsweise die eine An- bole gehalten bzw. nachgestartet werden kdnnen. 
zeige-Uiter fflr die 2,-DM-MOnze und die andere An- 25 Links und rechts von der Symbol-Spieleinrichtung 2 
zeige-Uher fflr die 5.-DM-Mflnze maBgebend Hierbei erstrecken sich in vertikaler Richtung auf der Frontseite 
sind in der 5,-DM-Anzeige-Uiter hdhere Bonusse er- 13 des Spielgerates 1 angeordnete Gewinnanzeigelei- 
zielbar als in der %-DM-Anzeige-Uiter. tern iB, 17. Diese umf assen durchscheinend beleuchtba- 

Bei einer anderen, vorteilhaften Ausfflhrungsform ei- re Anzeigelemente 18 bzw. 19 mit unterschiedlichem 
nes Unterhaltungsautomaten besteht die zweite Spiel- 30 Geldgewinnwert bzw. Sonderspieiserien, die von einem 
einrichtung nach Art ernes Rouletts aus einem aus bo- einen Zufallsgenerator entfaaltenden MikroprozeBrech- 
nusindividuellen Symbolfeldern zusammengesetzten ner, der im flbrigen den gesamten Spielablauf steuert, 
Roulettkessel, auf dem eine umlaufende Kugel als Licht- aktivierbar sind Nach einer Ausspielung mit Gewinn in 
punkt simuiiert ist, wobei dem Vorspiel sich nach der der Symbol-Spieleinrichtung 2 erfolgt eine unter Ein- 
zufallsabhangigen Ausleuchtung der Symbolfelder des 35 satz des Gewinnes den Gewinn erhfihende Ausspielung 
Roulettkessels ein erleuchtetes Symbolfeld ergibt, das auf einer der Gewinnanzeigeleitern IS. 17. Mit den den 
den ihm zugehdrigen Bonus ausIOst Damit wird dem Gewinnanzeigeleitern 16, 17 zugeordneten BedieneJe- 
Spieler zusatzlich zu dem eigentlichen Spiel in der Sym- menten 20, 21 kann ein EinfluB auf die sogenannte Risi- 
bol-Spieleinrichtung als Vorspiel das vielfaltige aber ko- Ausspielung genommen werden. 
glekhwohl flberschaubare Roulettspiel geboten. 40 Im Bereich zwischen den beiden Gewinnanzeigelei- 
Zweckmafligerweise sind hierbei die Symbolfelder des tern le\ 17 befindet sich eine zweite Spieleinrichtung 22; 
Roulettkessels unmittelbar mit unterschiedlichen als mit der in einem Vorspiel vor dem eigentlichen Spiel in 
Bdnus gewflhrbaren Geldbetragen belegt die jeweils der Symbol-Spieleinrichtung 2 ein Bonus in Form von 
bei Beendigung eines Vorspiels in einer MOnzanzeige Sonderspielen unterschiedlicher Anzahl erreichbar ist 
aufaddierbar sind Auf diese Weise kann der Spieler bei 45 und zwar dann, wenn dem Spielgerat 1 eine hdherwerti- 
Stillstand des Lichtpunktes im Roulettkessel direkt sei- ge Mflnze bzw. ein Geldschein zugefflhrt wird, wobei im 
nen erzielten Geld-Bonus erkennen. Sinne der Erfindung unter hdherwertiger Mflnze auch 

Bei einer weiteren vorteilhaften Alteraativausfflh- stets ein Geldschein zu verstehen ist Die Spieleinrich- 
rung des erfindungsgemaflen Unterhaltungsautomaten tung 22 umfaBt eine Bonus-Uiter aus mehreren Ober- 
umfaBt die zweite Spieleinrichtung ein umlaufendes so einander angeordneten, beleuchtbaren Anzeigefeldern 
7-Segment-DispIay, mit dem die verschiedenen, erreich- 24. Rechts und links neben der Bonus-Uiter 23 ist je- 
baren Bonusse darstellbar sind wobei beim Vorspiel das weils eine parallel zu der Bonus-Uiter 24 verlaufende 
umlaufende Display zufaJIsabhangig anh&lt und damit Anzeigeleiter 23 bzw. 26 vorgesehen, der Anzeigefelder 
den erreichten Bonus anzeigt Auch diese Ausfflhrung 27 bzw. 28 jeweils mit der Anzahl der Anzeigefelder 24 
laBtsichnutrelativwenigAufwandrealisierentdaledig- ss der Bonus-Uiter 23 Obereinsrimmen. Jedero Anzeige- 
Uch ein weiteres Display erforderlich ist, das mit ent- feld 24 der Bonus-Uiter a ist also ein Anzeigefeld 27 
sprechenden programmtechnischen Mitteln angesteu- der Anzeige-Uiter 23 und ein Anzeigefeld 28 der An- 
ert werden muB. zeige-Uiter 26 zugeordnet Die Anzeigefelder 27 der 

Der der Erfindung zugrundehegende Gedanke wird Anzeige-Uiter 25 und die Anzeigefelder 28 der Anzei- 
indernachfolgendenBeschreibunganhandzweierAus- 60 ge-Uiter 26 sind jeweils mit unterschiedlichen bonusin- 
f Qhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargesteflt sind dhriduellen Symbolen belegt, dh. die Anzeigefelder 27 
nahererlautertEszeigt: bzw. 28 geben die im Vorspiel als Bonus erreichbare 

Hg. 1 eine schemausche Darstellung der Vorderan- Anzahl an Sonderspielen fflr das nachfolgende Spiel in 
sjcht ^eines UnterhsJtungsautomaten, der als ein eine der Symbol-Spideinrichtung an, Hierbei ist dem 5,-DM- 
Symbol-Spieleinrichtung aufweisendes Spielgerat mit 65 Einwurfdie Anzeige-Uiter 25, in der mazimai fflnf Son- 
einer zweiten Spieleinrichtung zur Durchfdhrung eines derspiele erreichbar sind und dem lODM-Einwurf die 
Vorepielsyersehenistund Anzeige-Uiter 26, in der maximal zehn Sonderspiele 

Fig. 2 eine Darstellung des Spielgerates nach Fig. 1 erreichbar sind zugeordnet 
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Wird dem Spielgerat 1 Qber den MOnzemwurf 10 eme 
5,-DM-M0nze zugefOhrt dann beginnt in der Bonus* 
Letter 23 ein Uchtspiel bei dem in zufallsgesteuerter 
Aufeinanderfolge die Anzeigef elder 24 der Bonus-Lei- 
ter 23 ausgdeuchtet werden, mid nach Beendigung der $ 
Ausleuchtung ergibt steh ein erleuchtetes Anzeigefdd 
24, b eispidsweise das mh dem "5° gekennzdchnete An- 
zeigefeld 21 Da eine 5,-DM-MGnze eingeworf en wurde, 
ist hlr die Angabe des erreicbten Bonusses die Anzeige- 
Leiter 25 zustandig, dh. das erleuchtete Anzeigefeld 24 to 
der Bonus-Leiter 23 korrespondiert mh dem auf glei- 
cber Ebene liegenden und durcfa die 23ffer °5° gekenn- 
zekhneten Anzeigefeld 27 der Anzeige-Leher 25. Der 
Spieler erh&lt demnach fOnf Sonderspiele* die fur die 
nachfolgenden Spiele in der Symbol^pideinrichtung 2 ts 
in der Sonderspielanzeige anfaddierbar sind. Demge- 
genflber korrespondiert das erieuchtete Anzeigefeld 24 
bei vorhergebendem Enwurf ernes ta-DM-Geldscbei- 
nes mit dem auf gldcher Ebene liegenden tmd durcb die 
Zn^er^0"gekennzeichnetenAnzdgefeW28der Anzd- 20 
ge-Leiter 26, so daB in cfiesem Paile dann zehn Sender- 
spiele in der Sonderspieleanzeige 9 aufaddiert werden. 
In analoger Weise kfinnen die anderen Anzahlen an 
Sonderspielen in einem Vorspiel als Bonos errreicbt 
werden. In analoger Weise kOnnen die anderen Anzah- » 
len an Sonderspielen in einem Vorspiel als Bonus er- 
reicht werden. Das zufallsgesteuerte Iicfatspid in der 
Bonus-Leiter 23 und der damit erzielbare Bonus stent 
einen besonderen Spiel anreiz fur den Spieler dar. 

Bd der in Fig 2 vp-rpncrhatiTirhtgn A nsfilhrimes form so 
des Spielgerttes 1 besteht die zwehe Spideunichtnng 
22 nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusmdividu- 
ellen Symbolfeldern 29 zusammengesetzten Roulettkes- 
S el 30, auf dem eine umlauf ende Kugel als lichtpunkt 31 
simulierbar ist Die Symbolfelder 29 zeigen unmrttelbar 35 
unterschiedliche GeldbetrSge an, die als Bonus erreich- 
bar sind. Wird eine hSherwertige Munze bzw. ein GeM- 
schdnindas SpielgerSt f eingegeben, dann begmnt das 
demeigentlichenSpidmderSyinto^ 
vorgeschaftete Vorspiel in dem der lichtpunkt 31 in- 40 
nerhalb des Roulettkessels 30 innerhalb des Roulettkes- 
sels 30 in relativ schnell beginnende und langsam aus- 
Iaufende Umlaufbewegungen versetzt wird und schfiefl- 
lich frflher oder sp&ter auf einem den erreichten Bonus 
darsteflenden Symbolf eld 29 Iiegenbleibt Der zu dem zu 45 
dem durch den lichtpunkt 31 markierten Symbolf eld 29 
gehdrende Geldbetrag wird dann in der MQnzanzeige B 
aufaddiert und stent somlt fur die nachfolgenden Spiele 
in der Symbol^pieleinrichtung 2 zur VerfOgung. Durch 
die Bonus-Ausspielung nach Art eines Rouletts erhSlt so 
das Spielgerat einen hohen Unterhaltungswert 

Die Erfindung ist nicht auf die dargesteliten und be- 
schriebenen Ausfunrungsbeispieie beschrflnkt Sie urn- 
fafit auch alle fachmannischen Abwandlungen und Wei- 
terbildungen sowie Ten- und/oder Unterkombinationen 95 
der bescbriebenen und/oder dargesteliten Merkmale 
und MaBnahmen. 

Patentansprflche 

GO 

1. Munzbetatigter Unteinahungsautomat mit oder 
ohne Gewinnmfiglichkeit mit einer Spielemrich- 
tung, dadnrch gekennzeichnet daB bei Binwurf 
einer hflherwertigen Mttnze ein voreinsteUbarer 
Festbonus gegeben wird oder zur Erreichung eines 65 
spielvariablen Bonus ein znfellsabhflngigea Vor- 
spiel in derSpieleinrichtung (2) oder einer zwetten 
Spideinricfctung (22) durchfOhrbar ist von dessen 
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Spielergebnis die Hdhe des Bonus fur das bzw. die 
nachfolgenden eigenttichen Spiele abhlngig ist 

2. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet daB der Bonus 
erne bestimmte Anzahl, in einer Anzeige darsteUba- 
re Gewinnpunkte oder einen bestimmten, in einer 
Anzeige (8) dareteHbaren Geldbetrag oder eine be- 
stimmte Anzahl in einer Anzeige (9) darstellbare 
Sonderspiele mit erhfihter Gewinnchance oder ein 
gegenflber dem normalen Spiel zehlich verlBnger- 
tes Spiel oder eine bestimmte Anzahl gegenQber 
dem Normalspid zusfltzlicher Spielelemente 
(SpieIkugeto)umfaBt 

3. Munzb etatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
spruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet daB in 
Abhangigkeit von dem Betrag der hdherwertigen 
Munze in dem Vorspiel unterschiedlich hohe Bo- 
nusse ausspielbarsind. 

4. MOnzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprQche 1 bis 3, bei dem 
die Spideinrichtung eine Symbol-Spidemrichtung 
ist deren Gewinnsymbole tragende Umlaufkdrper 
zufaflsgesteuert auf Rastposhionen hinter Ablese- 
fenstern zur Anzeige eines Spielergebnisses still- 
setzbar sind, dadnrch gekennzeichnet daB das Vor- 
spiel mittels eines der Umlaufkdrper (3, 4, 5) der 
Symbolspiel-Einrichtung (2) realisierbar ist wobei 
dieser zufallsabhfingig stiOgesetzte Unuanfkarper 
in seinem zugeordneten Ablesefenster (7) ein Sym- 
bol anzeigt aus dem sich die Hdhe des erreichten 
Bonus ergibt . 

5. Munzbetatigter Unterhaltungsantomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprQche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet daB die zwehe Spieleinrichtung 
(22) eine Bonus-Leiter (23) aus mehreren beieucht- 
baren, mit bonusindmduellen Symbolen belegte 
Anzeigenf elder (24) umfafit die behn Vorspiel zu- 
faflsgesteuert aufleuchten, und daB nach Beendi- 
gung des Aufleuchtvorganges ein Anzeigefenster 
(24) zur Darstellung des erzielten Bonus erleuchtet 
bleibt 

& Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprttche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet daB der nicht mit bonusmdwiduel- 
len Symbolen bdegten Bonus-Leiter (23) mehrere 
Anzeigelratern (23, 26) zugeordnet sind, deren mh 
bonusMdrviduefien Sjrabolen belegte Anzeigefel- 
der (27, 28) jeweils der Anzahl der Anzeigefelder 
(24) der Bonus-Leiter (23) entsprechen, wobei jeder 
Anzeigeleiter (23, 26) eine andere hoberwertige 
Munze zugeordnet ist . 

7. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprOche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet daB die zweite Spideinrichtung 
(22) nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusin- 
dividuelien Symbolfeldern (29) zusammengesetzten 
Roulettkessel (30) besteht, auf dem eine umlauf en- 
de Kugel als Lichtpunkt (31) shnuliert ist wobei 
beim Vorspiel sich nach der zufaflsabhfingigen Aus- 
leuchtung der Symbolfelder (29) des Roulettkessels 
(30) ein erleuchtetes Symbolf eld (29) ergibt das den 
Ann zugehorigen Bonus ausIOst 

8. Munzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprOche 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnet daB die Symbolfelder (29) des 
Roulettkessels (30) unmittelbar mit unterschiedli- 
chen, als bonusgewahrbaren GddbetrSgen belegt 
sind, die jeweils bd Beendigung eines Vorspiels in 
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einer MQnzanzeige (8) aufaddierbar sind 
9. MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat nacfa ei- 
nem oder mehreren der Ansprilche 1 bis 8, dadurch 
gekennzeichnet, daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) ein umlaufendes 7-Segment- Display, mit dem 5 
die verschiedenen erreichbaren Bonusse dantell- 
bar sind, umfaBt, wobei dem Vorspiel das umlaufen- 
de Display zufallsabhangig anhftlt und damit den 
erreichten Bonus anzeigt 
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% Munzbestatigter Untertiahungsauiomat 

Die Erfindwg bosieht efch suf einen mumbBiatigiflii Uo- 
tBrtieliungsaumfnat mil cxfef arms Gawinamoglichkeit nit 
einw Sptrisinrichtuns. Dar Gegemtfind oar Erfindung 
wicfuwx tfch dadordi ana. da& bta Emwurf e*ner hdharwer- 
tigan Munra ain voremstaDbarer Fcstbonus gggaben wild 
Oder zxir Erreichuftg alnaa spiahrartabJaa Bomu eta nrf&Os. 
abhingfgw Vorspial in der Spfelotroichttmg p) odac ainar 
weftan Splebfnnchtvng (22) durehfShibef ta, von daaien 
* Spialeigebrm dia Hohe das Bonus fur dw b«w. die nacMol- 
ganden eigantfchen Spiale abhangig 1st. ' 
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Beschrdbung lenden Symbolkornbinauon bitdet. uad setzi den Urn- 

laulkorper still wenn dieses zufilBg ermhtelte Symbol 
Die Erfindung bezieht sich auf einen munzbetitigten sich in der Ergebnisstdlung befindet. Mil dem Mikro- 
Unterhdtungsautomawn rail oder ohne Gewiwunog- rcchner siehen audi die Bediemasten und -hebel in Iter. 
BchkeittniieinerSpideinrichiung. 5 bmdtwg. durch deren Betfiugungder Spieler den Spiel- 

'l^terhaitungjautoraateDwenlenindenversduedeD.- ablaufzubeeinfbjsstnw^t. 
sien Ausfttfoungsformen dngeseai Sie sind ais eine Der ErfimfangfiegtAe Aufgateru^e.^ Sptel. 
Symbol-Spieleinrichtung aufweisende Spielgeriie mit ablauJ und/oder die GewummflgGcnkeiten be einem 
oder ohne Celdgewinnmagtichkeii. uls wgenannte Flip- Unterfaaltungsautoinaiea der angangs genannten An 
per, aUBiUar4abVide>Spidgerace Oder dergleichen io abwechslungsrticher und rangrOBertm SpieUnrtn aus- 
auigeWdet Es wurden bereits verschicdene MaBnah- zugesialten, so daB der Uaterhalnmgjwert far den Spie- 
men getroffen. urn einen Spider zur Bcnutzung derarti- lererhdhtist 

ger Spielgerate anzuregen und inn auch wahrend der Diese Aufgabe wird ^crfbidungsgemadadurd 
Spiddauer zu umerhalien und wdtere SnieUnreize zu dafl bei Bnwurf emer hflherwpgen jdunze ein voreuv 
vermiueta. » stdlbarer Festbonui gegeben wud oder zur Errcidnmg 

Die mil drier SyraboWpieleuuiritung versehenen eines spirivariablcn Bonis ein zufalbabhangiges Vor- 
Spielgerftte besitzen in der Regd drei Umlattfk6rper, spid in der $pWonr*htimg oder oner zwoten Spiei- 
die als Waizen. Scheiben oder Wappkarten-KarusxeOe einrtchtung durcbJulirbar «t. von dessen Spttlergebrus 
ausgebildei win kflnnen. Auf der von aufieo durtb Fen- die Hflhe des Bonus ftr das bzw. die nadifolgenden 
ster einsehbartn Oberflidte tragen dk Umhufkorper » eigemnchcnSpide abhSngig ist 
Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nachefaun- Durcfa (fie* Maflnahme ist das Spidgeschehen wel- 
der stillgesetzt und nachdem aOe Umkaufk6rper zum aus riwechsrangsreieher geworden, da der Spieler bei 
Siillstand gekommen rind, entseheiden (fie in AMesef en- Enwurf einer bOherwenjgen MOnze entweder emen 
stem angezrigten Symbotkombi/utionen Ober Gewinn bestanmien Bonus oder io dem Spidgertt tin izusanli- 
oder Verlut In unierschiedlkher H6be werdeo Geld- zs ches Vorspid vor dwn egcnibchen Spiel erhaJt. in wd- 
und/oder Punkte- und/oder Scnderspdgewinne in Aus- diem er einen untersduedDdi bohen Bonus ab verbes- 
skbt geneflt Bei den Sonderswelgewinnen kommt ein serten Spidemsatt ermchen kann. Das Vorspid bieiet 
GewinWhKlnd mit gegenflber dem Noimaispiel er- also die M6glichkcit dner zusatztehen Gewmnaus- 
hahter Gewinnchance zur Anwemhing. An vielen dieser schOttung in Form esnes Bonus ranerhalb des glodien 
Spielgerate sind Betaugungsorgane fur den Spider an- so Spiek Die vorlaufende Spidrunde wetet zwar nurej- 
gebracht. zATasten oder HebeL Diese Befitigungsor- nen kleinen zusi tzlichen Gewinn. jedocb wirf der Spid- 
gane wirkea in der Regd auf den Lauf der einzdnen anretzmsgesamiverdcppdt • 
Umlaufkorper da So kann der Spider in me Uge ver- Nach einer vortdttaften Ausgestaltung der Erfin- 
setzt sein, dnen oder mehrcre Umlaufkorper durch Be- dung umfaflt der Bonus one bernmmie Anzabi m einer 
taugung eines solchen Betatlgungsorganes. zA einer as Anzdge dameUbare Gewmpunkie oderj euien be- 
Stantasie, zu startea wodurch dem Spider em redler smnmten. m einer Anzeige c^dmara^Geabetrag 
BnfluB auf das Spielgesdieben gegeben wild Es wer- oder eine bestimmte Anzahl in einer Anzeige tostep- 
den audi Stopptasxen angeordnet, um dem Spider bare Sonderspide mit erbtoterGewmnd^ 
MagDchkeii zu geben, etnen sicfa drehendea UmlauilAr- gegenflber dem imnnalen Spid wrt^ veriingenes 
per anzuhahen. wodurch dem Spieler der Endruck ver- 40 Spid oder eine baunmli 1 Anzahl ^f 10 ^.^ 0 ;: 
rnhtelt wird. das Spielgesdieben und damit die beim makpid zuUubcher Sjneldemeam (Smdkugeln) 

^^^^^^^ ^^^^S^ 

Weitere SpidanreizesteOen Fdder mitCrewmnanzd- tomaten audi befabig kombimert werden, wodurch ei- 

gedementen dar, die beim Erziden eines bestJmmten 45 newdtereSidgerung des Sp»rianreBes gegeben 1st 

Gewinnes enttprechend bdeucbret werden. Zur Erzie- Um erne weitere Erbohung des Spdanrmes ^zu er- 

lung eines boberen Cewinns. msbesondere bei den Son- halterv sind nach emer voneiftaften WoteAu^ung^ des 

derspiden, mflssen vide Snide (hirdigdubrt werden. Gegenstandes der Erfindung in Abhangigkert von dem 

Um das Spid abwechslungsreicber zu gestalten, and Betrag der hoberwertigen MQnze in dem yorspel un- 

Risikospidebirichtungen bekannt, die es dem Spider so terscWednch hohe Bonusse aussp^^^ 

crmdgCchen. bd Risiko eines Vertustes den bereits er- Betrag der eingeworf enen MOnze in, desio groBer «i 

zielten Gewinn zuerhOhen.Auth sind scbon Spidgerite die Chance dnen bohen Bonus ruerhalten. 

entwickdt worden, bei deneo eine ErhOhung des eniel- Bd einer bevorzugten AusfQhrungsform des erfin- 

baren Gewinns ermogircht wird. ohne daO der Spider dungsgcnOBen Umerhdtungsautomaten^bei dem die 

VcrlusteerlddeL ss Spideinrichtung dne SymbohSpideinnchiiing ist, de- 

MQnzbetirigte Spidgerite werden inzwischen siral- ren Gewinnsymbole uagende Umlaufkarper zufaflsge- 

ticb durch MikroprozeBrediner gesteuert, die den ge- steuert auf Rastposiuonen hinter Ahlesefenstern zur 

saraten Spielablauf dnschDeBlich derGewionermittlung Anzdge eines Spjelergebrasses nu^izbar smo\ est das 
and Gewinnauszahlung bestimmeiL Die Steuer- und Re- ' Vorspid nritlds eines der UnilaufWrper d er Symbol- 

chenfunktionen werden hierbd entsprechend den Pro- 60 Spieleinrichtiingreaftaerbar^^ 

grammen des MikniprozeBrediaers ausgduhrt, die gig stBlgesetzte Umlaulkdrper in semem zu|eordneien 

samtlicfaen erfordertichen Funkuonen angepafli werden Ablesefenster ein Symbol anzeigt. aus dem sic* die HO- 

kdnnen. Id dem MikroprozeBrechner ist ein Zufalbge- • he des erreichten Bonus ergibt Dies IMtsj^fnii ver- 

neratorreafisiervdunadendnegesetzniaBigeWieder- gtekhsweise wenig Aufwand reahaeren. da bereits oei 

hofunz der sich dnstrilenden Symbolkombinatfon ver- &s Spidgertten herkommbcher An entsprechende Anzei- 

andert wird Der Zufdlsgenerator ermiuds berdts zu gemittd und Anzdgesteuerungen vorgesehen nndso 

Anfang des Beginnes des Umlaufes des emzemenUm- daB ledigUch irnSteuerungsbemch ergar^e B^- 

lauftdrpen das Symbol das einen Tefl der sich einstd- tungen aroBordnen and wdehe sich nut herkflmmli- 
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btim Vorspid rufallsgesteuert uiflendueo. and wobe. te ^f^^J^^^r^JZ^vl 
ned, Beenmgnngde. Aunenetoorgenges dn Anarige- 

leld zur Damdhwg da enidltn Bonuses erieudue. gemenuamdie den v «^»^^f "SSJ 

zdzefdder der Bonus- Leitcr wod die Spanning del . Spetenndjtunj J and ^ M ™*""«* " ™ T* 
W^Sh^Tvanpieb wesenmch erhohl Bei « Sondcrspidtanirjge 9 nngebrad* *t( to tew do 
*?Z**a«mMiA** Spidgeril.es rind die GeHgvlhabeas «nd der ^^"J"*"** 
Aweige/eUer dcr Bonvo-Leite. nUumh bonurindivi- edgen. Ben to Anwgen ban 
dS^be^^de,Bon»Utornnd ^f^S^^i^SXS^ 

^^l^t^e^fSlMiSei-'Whan. diemderS^boKpideinAhtgnglangneigtenSym- 
ntrA^LetenTb^e^eto&eto^ botegehd.«biw.«togatanet^enk6nnen, 
^I^K^DM-MtaB md die andere An- » links und rethls von der SymboMp.deu.ncn.ung 2 
£ ^M^toe ,3gtb^SLbd em^keu rich in verier Richmng.uf der Fronde 

"tl" ^S^^dWonn* ^aIS**™-. 18 taw. 19 mi. un^edfchem 

^n>h«m»m^An dees Rooletu am einem aus bo- einen Zufalbgenentor wthd.ertdn. MiroproaeBreeh. 

SeX z^Sseaw. ^de, im flbngen den l<™j^^ 

RXS.ufdemeL«ml.ufendeKogd»bUeht. «*»^r.WZST& 

IkiSt in. wobd den Vonpid rich ned. der der Syinhot-Sprfemnebtung 2 erfdgv eme uo^ 
zXtaSgen Auste«htung der Symbolfdder d« » ate dee Cranes den Gc.mn erh6her.de fifi** 

SESLdn erleudWSymbolfeW erg*., das ad dner ^.C"™" 1 ^ " ^7^^ 

dn Dun runhorisen Bonus amlon. Demit wird den Cewmnaniogelenern tf. 17 wgeordneten Betfienfle- 

SrietorSffiTdemeigtnS Spiel in der Syn> memen 20. a ton * WjJ die sogenanme R»- 

SdSn! ab V^riel das SellUlige d*r toAusspie^gennmmenwerdea 
SroUM«rsehaubare Roulertspid geboten to Im Bereicb zweheo den bodeo Cew^aniogel* 

Sri^ietwSfiWterbdXs^boIi&des ten 16. 17 beTrndet rich eine rwe.te Spetannehmeg a, 

P^dnSe^^Sr^»terSch« eii mh der b einem Vorspideor den dgendid.enSp.elui 

^^bZ^e^e^rd^weih teS^-SpWe^.^J dn^ mF^» 

Td^SSS^Eta AlurnarivauriOb. ^dTodd^envernehen 
rung do erfindungsgemlBen Unterhelnngseulonaten tung 22 " Sto 

umfjB. die zwrite SpieWnriehtung dn umUnfendes so dnander angeoidnete* beleuchtbaren Anie.gdddmi 
^^^..StoT verrfedenea erreleb- 24. Recto «nd Bnta nebender B^UnrB m £ 
bireKus.edirstenberrind.wobeibeimVorspiddes wdUdrje penjd tuder to ^ W "'"^"™! e r 
uraliufende Displey zufdbabhJngig enhllt und darril Ameigde.ter2SI^.26vorgesehen.derAnee.gdeUer 
tomMni n^ diese AnsfOhmng 27 bzw. 28je«ih mi. der Anaarude, Q^rM 
fiB. rich mil rdauv wedgT&and redirieren.de ledi|- » der Bonus-Uner 23 .^^*J^*3S 
Dch dn weiteres Display erforderSeh ill das mil en., fdd 24 der Bonus-Urter 23 n also e» AwdgeWd I » 
nrn^nLm-tiimchn Mirteln anKSteu- der Anzdge-Ldur 25 und em Aiaeigefeld 28 der An- 
^Seli mdT^^^^ leige-Leiicr 26 tngeordneL Die Aneeigrfdder 27 der 

Der der Erfmdung wgnmdeBegende Gedarfce wud Anedge.Ld.er2S ^eAnedgddder^rA^.- 
in der nachf olgenden Be^reibung anhand rwder Aos- » gt-Ldter 

^d^oXbe EhnteBung der Vorderen. A^A^^^te^^^ 
rid>. eines UnteAahungsnuwrnnttn. der ab dn eine derSynd»l-Sp.den B «^aarfierbe.rtdem4-DM- 
S^Wd^&^dsen^S^^ „ WWK:^ 1 : 

Rg. 2 eine Damelhag des Spidgerties oach Fig. 1 eneidibarsinixageontaet 
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WW dem Sptelgerai 1 fiber den MOnzeinwurf 10 einc 
5.-DM-M0nze zugefuhrt, dann beginni in der Bonus- 
Leiter 23 ein LichtspieL bei dem in zufallsgesteuerter 
Aufdnanderfolge die Anzeigtfetder 24 der Bonus-Lei* 
ter 23 ausgeleuchtet werden, und nach Beendigung der s 
Ausleuchtung ergibt rich ein erieuchteies Anzeigefetd 
24. beuptebweise das mil dem Y gekennzeichneie An- 
Migcf eM 24. Da eine 5,-DM-MOnxe eingeworfcn wurde, 
ist fur die Angabe des errdchten Bonuses die Anzeige- 
Uiter2Szusia^^dJi. das erleuchteteAnzeigefdd 24 to 
der Bonus-Leittr 23 korrespondien mit dem auf glei- 
cher Ebene Gegenden und durch die Ztffer 15* gekenn- 
zeichneten Anzdgefdd 27 der Anzdge-Uiter 2SL Der 
Spieler erbilt demnacb funf Sonderspiete, die fur die 
' nachlolgendeo Spiek in der SytnbcWpideinrichtung 2 )5 
. in der Sonderspiehnzeige aufaddierbar sind Demge- 
genOber korrespondien das erieuchtete Anzeigefetd 24 
bei vorhergehendem Enwurf eincs ia-DM-Gddschet- 
nes mit dem auf gleicher Ebene Oegenden und durch die 
Zfler 1 0" gtkennzeichreten Anzeigef dd 28 der Anze'h » 
ge- Later % so daB in diesem FaDe dann zehn Socdcr* . 
spiele in der Sonderspideaazeige 9 aufadditrt werden, 
In analoger Webe kAnnen die anderen Anzahlen an 
Sonderspielen in einem Vorspicl als Bonus ermicfat 
werden. (n analoger Wetse fcOnncn die anderen Anzab- zs 
ten an Sondersptden in einem Vorspid als Bonus er- 
rcicht werden. Das zufaUsgesteuerte Uchtspid in der 
Bonus- Utter 23 und der damn enielbare Bonus stem 
einen besonderen Spielanreiz fur den Spider d&r. 

Bei der in Fig. 2 veranschauDchten Ausfuhningsfora » 
des Spidgerites I besteht die zwdte Spideiruichnmg 
22 nach Aft ernes Roulelts aus einem bus bonusindividu- 
ellcn SymboifeUern 29 zusammengesetzten Rouleitkes- 
sd 30, auf dem cine umbufende Kugel ab Lichtpunkt 31 
simulierbar ist Die Symbolfelder 29 zeigen unmittelbar » 
unterschiedliche Geldbetrige an. die ab Bonus errdcb* 
bar sind WW eine hdherwertige Mflnze bzw. ein Geld* 
scbein in das SpidgerS i t emgegeben, dann beginnt das 
dem egentliehen Spiel in der SymboVSpidemrkhcung 2 
vorgeschahete Vorspid, in dem der Lichtpunkt 31 m- *o 
nerhalb des Roulettkesseb 30 innerhalb des Roulettkes- 
sets 30 in rdadv sehneO beginnende und langsam aus* 
laufende Umlaulbewegungen venetzt wird und schlteB- 
Itch fnlher oder spater auf einem den erreichten Bonus 
darstdlenden Symbolfdd 29 EegenbleibL Der zu dem zu o 
dem durch den Lichtpunkt 31 markierten Syrabolfeld 29 
gehOrende GeMbetng wird dann in der Munzanzdge 8 
aufaddiert und tteht somit fur die nachfolgenden Spide 
in der Symbol-Spidetnrichtung 2 tur VerfOgung. Durch 
die Bonus- AuMpielung nach Art tines Roulelts erhalt so 
das Spidgerit dnen hohen Unterhaftungswert 

Die Erfindung ist nicht auf die dargesiellien und be*, 
schriebenen Ausfuhrungsbrispiele beschrankL Sie urn* 
faBt audi afle fachmfinnischen Abwandtangen und We'h 
lerbOdungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen is 
der beschriebenen und/oder dargestellien Merkmale 
und MaBnahmen. 

PatcntansprOche 

60 

t. Munzbetiugter Unterhahungsauiomat mit oder 
ohne Gewinnmdg&chkeit mit einer Spideinrich- 
tutig, dadurth gckennzdchnet, dafl bei Einwurf 
einer hOherwertigen Munze ein vorrinstelibarer 
FestboDdS gegeben wird oder zur Erreichung eines as 
spielvariablen Bonus ein aufaflsabhangiges Vor- 
spid in der Spideinrichtung (2) oder einer zweten 
Spiddnrichtung (22) durchffihrbar bu von dessen 
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Spidergebnis die H6he des Bonus fur das bzw. die 
nachfolgenden dgemlichen Spide abhangig ist. 
2. MOnzbetaugter Unterhaltungsautomat nach An- 
spnich 1, dadurch gekennzeichnei, dafl der Bonus 
dne bestimmte Anzahl in einer Aradge dan tdlba- 
re Gewtnnpunkte oder einen bestimreten, in einer 
Anzeige (8) darsteflbaren Gddbeirag oder eine be- 
stimmte Anzahl in einer Anzeige (9) darstellbare 
Soodeopide mil erhflhier Gewinnchance oder ein 
gegenuber dem normaJen Spid zeitlicb verflng cr- 
ies Spid oder eine bestimmte Anzahl gegenftber 
dem Norraabpid znsatzBcfaer Spiddememe 
(Sm'dkugem)umfafii. 

1 Munzbetirigier Unterhaltungsautomat nach An* 
sprues t oder X dadurch gckennzdchnet, daB in 
AbhAngigkdt von dem Betrag der bOherwertigen 
MOnze in dem Vorspid untersducdltch bobe Bo- 
nusse ausspidbar sind 

4. Munzbetfltigter Unterhaltungsautomat nach d- 
nem oder mehrtfen der Ansprtche I bis X bd dem 
die Sm'eJeurtcfatung cure Symbd-Spideinrichtung 
in. deren Gewunsymbole tragende Umlaufkdrper 
zufilbgcsteuert auf Rastposrdenen fainter Ablest 
fenstero zur Anzdge eines Spidergebmsses stiD- 
setzbar sind dadurch gekennzdchnet. dafl das Vor- 
spid mitteb eines der UmlatifkArper (3, 4. 5) der 
Symbok^id-Emrichtung (2) reabsierbar ist, wobd 
dieser zufaDsabhfingig stiOgesetzte Umlaufkdrper 
in semem zugeordneten Ablesefenster (7) ein Sym- 
bol anzdgt, aus dem stch die H5he des erreichten 
Bonus ergibt 

i Munzbetiugter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprQche 1 bis 4, dadurch 
gekennzdchnet, daB die zwdte Sm'eleinrichrung 

(22) eine Bonus-Letter (23) aus mehreren beleucht- 
biren, mit bonusmdividudlen Symbolen bdegte 
Anzeigenf elder (24) umfaBt, die beim Vorspid zu- 
falbgesteuert aufleuchten* und daB nach Beena> 
gung des Auflenchtvorganges ein Anzdgefenster 
(24) zur Dantetlung des erzielten Booui erleuchtet 
bldbt 

6, MOnzbetaugter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der AnsprQche 1 bis % dadurch 
gekenitzeiehnct, daB der nicht mit boousuidividuel- 
tta Symbolen bdegten Bonus-Ldter (23) mehrere 
Anzdgdeitern (2S» 26) zugeordnet sind deren mit 
bonusindividueaen Symbolen belegte Anzdgefel- 
der (27. 28) jewdb der Anzahl der Anzdgefdder 
(24) der Bonus-Leiter (23) entsprechciv wobd jeder 
Anzdgddter (25. 26) eine andere h&herwertige 
MQnze zugeordnet ist • 

7. Munzbetfltigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Anspruche t bis 6, dadurch 
gekennzeichnei. dafl die zweite Spideuirichtung 

(23) nach Art eines Roulelts aus einem aus bomisuv 
arvidueQen SymboUeldern (29) zusammengeseizten 
Roulettkesiel (30) besteht, auf dem eine umlaufen- 
de Kugel ab Lichtpunkt (31) simuUert ist wobei 
beim Vorspid skh nach der zuf allsabhangigen Aus- 
leuehtung der Symbolfetder (29) des Roulettkesseb 
(30) ein erieuchteies Symbolfeld (29) ergibt, das den 
ihm zugehOrigen Bonus auslfist 

8l MOnzbetaugter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Anspruche 1 bis 7. dadurch 
gekennzeichnei. daB die Symbolfdder (29) des 
Roulettkesseb (30) unmhtdbsr mil untenchiedli- 
chea ab bonusgewUubaren CeWbetrtgen betegt 
sind die jewdb bd Beendigung ones Vonpieb in 
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einer MtjMameige(8) lufeddierbar sind 
9. MunzbeUrigter Unteriuliungsautomat nach e»- 
nem oder mehrert n der AnsprOche I bis B. dadurch 
gekenitttichnet. dafl die zweiie SpieleinrichUiflg 
(22) ein urabuf endes 7-Scgmem-Dbplay. mil dem s 
die venchiedenen erreichbaren Bomuse dantdl- 
bar sind. umfaBt, wobei dem Vonpiel das umhuf en- 
de Display zufalisabh3ngig anhllt und daffltt den 
erreichtcn Bonus anaeigL 
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preliminary game dependent on chance can be executed .n the play device (2) or in a second w 
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® Coin-Operated Entertainment Machine 

(57) The invention relates to a coin-operated entertainment machine, with or without the 
possibility of financial winnings, with a gaining device. The object of the invention is 
distinguished by the fact that, on insertion of a higher-value coin, there is a predelerminable 
fixed bonus or, to obtain a bonus which is variable according to game, a random preliminary 
game can be run in the gaming device (2), or a second gaming device (22), on whose result the 
level of the bonus for the actual subsequent game is dependent 
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Description 



The invention relates to a coin-operated entertainment machine, with or without the possibility of 
financial winnings, with a gaming device. 

Entertainment machines are used in the most varied forms of embodiment They have been 
developed as gaming equipment with or without the possibility of financial winnings and having 
a gaming device with symbols, as pin-ball machines with so-called nippers, as billiards, as video 
gaming devices, or the like. Already various measures have been taken in order to encourage a 
player to use gaming devices of this type and to assist her/him in entertaining herself/himself 
during her/his period of play and to provide additional inducement to play. 

The gaming device provided with a gaming device with symbols has as a rale three rotating 
bodies which can be given the form of drums, discs or carousels of flapping cards. The rotating 
bodies carry winning symbols on their surface which can be seen through a window, the rotating 
bodies are stopped one after another, and after all.the rotating bodies have come to rest, the 
combination of symbols displayed in the read-out windows determine a win or a loss. Prize 
winnings given in money and/or points and/or special gaming privileges are set at varying levels. 
In the case of special gaming privileges, a victory code with a greater chance of winning than in 
normal play is used On many of these gaming devices actuating elements are installed for the 
player, eg. buttons or levers. These actuating elements as a rule have some effect on the course 
of the individual rotating bodies. Thus the player can be put in the position of being able to start 
one or more of the rotating bodies by the actuation of such an actuating element, e.g. a Start 
button, whereby a real effect on the events occurring during the game is given to the player. Stop 
buttons are also disposed, in order to give the player the capability of stopping a rotating body, 
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whereby the impression is conveyed to the player of being able to influence the events occurring 
during the game and thereby the combination of symbols resulting during the game. 

Fields with elements for displaying winnings represent additional inducements to play, said 
elements being illuminated appropriately on scoring a certain winning. To score a higher 
winning, in particular in the case of special gaming privileges, many games must be played. In 
order to structure the game more diversely, risk gaming devices are known which make it 
possible for the player to increase the winning already scored with the risk of loss. Also gaming 
devices have already been developed in which an increase of the winnings which can be scored is 
made possible without the player suffering losses. 

Coin-operated gaming devices in the meantime have been controlled entirely by 
microprocessor computers which determine the entire course of the game including the 
determination of winnings and payment of winnings. The control and calculation functions are 
implemented therein according to the microprocessor computer programs which can be adapted 
- to the required functions. In the microprocessor computer a random number generator is realized 
through which a repetition according to rules of the combination of symbols being set can be 
changed. The random number generator will already have determined at the beginning of the 
rotation of the individual rotating body the symbol which forms a part of the combination of 
symbols being set and brings the rotating body to rest if it finds this randomly determined symbol 
item in the result position. The actuating buttons and levers, through whose actuation the player 
wishes to have an effect on the course of the game, are also connected to the, microprocessor 
computer. 

The objective of the invention is to develop the course of the game and/or the possibilities of 
winning in the case of entertainment machines of the type stated initially more diversely and with 
greater inducement to play so that the entertainment value for the player is increased. 
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This objective is realized according to the invention by the feet that, on insertion of a higher- 
value coin, there is a predeterminable fixed bonus or, to obtain a bonus which is variable 
according to game, a random preliminary game can be run in the gaming device, or a second 
gaming device, on whose result the level of the bonus for the actual subsequent game is 
dependent 

Through this measure the events of the game have become greatly more diverse since the 
player on insertion of a higher-value coin obtains either a certain bonus or in the gaming device 
an additional preliminary game before the actual game in which she/he can score a different 
bonus as a better use of the game. The preliminary game therefore offers the possibility of an 
additional dividend in the form of a bonus within the same game. The preliminary game round in 
fact ofTers only small additional winnings but the inducement to play is doubled overall. 

According to an advantageous development of the invention the bonus includes a certain 
number of winnings points which can be represented in a display, or a certain amount of money 
which can be represented in a display, or special gaming privileges with an increased chance of 
winning which can be represented in a display, or a game longer in time than a normal game, or a 
certain number of additional game elements with respect to a normal game (game balls). 
Obviously these different types of bonuses can also be combined arbitrarily as a function of the 
type of entertainment machine. 

In order to obtain an additional increase of the inducement to play, according to an 
advantageous extension of the object of the invention bonuses can be played for which vary as a 
function of the amount of the higher-value coin in the preliminary game, that is, the higher the 
amount of the coin inserted, the greater the chance of getting a high bonus. 

In a preferred form of embodiment of the entertainment machine according to the invention, 
in which the gaming device is a gaming device with symbols whose rotating bodies carrying 
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winnings symbols can be brought to rest under randomly control at resting positions behind read- 
out windows to display a game result, the preliminary game can be realized by means of one of 
the rotating bodies of the gaming device with symbols where this rotating body brought to rest at 
random displays a symbol in its assigned read-out window from which the level of the bonus 
scored follows. This can be realized with relatively little expenditure since appropriate display 
means and display controls are already provided in gaming devices of the customary type so that 
merely in the control area are enhancing devices disposed, which can be realized with customary 
electronic means and, in given cases with means of programming technology - with the use of 
programmable electronic system components. 

A preferred alternative embodiment of the entertainment machine with gaming device with 
symbols is distinguished by the fact that the second gaming device includes a bonus ladder 
consisting of several display fields which can be illuminated and are occupied by symbols for 
individual bonuses, said display fields being controlled to light up randomly during the 
. preliminary game and where after the end of the illumination process a display field for the 
representation of the bonus scored remains illuminated Through the interplay of the display 
fields of the bonus ladder which light up, the excitement of the player during the preliminary 
game is significantly increased. In an alternative embodiment of this gaming device the display 
fields of the bonus ladder are not occupied by symbols for individual bonuses but rather, assigned 
to the bonus ladder, there are several separate display ladders whose display fields occupied by 
symbols for individual bonuses each correspond to the number of display fields of the bonus 
ladder, where a different higher-value coin is assigned to each display ladder. When two display 
ladders are present, for example, one display ladder governs the outcome for 2-DM coins and the 
other for 5-DM coins. In this case, higher bonuses can be scored in the 5-DM ladder than in the 
2-DM ladder. 
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In the case of another advantageous form of embodiment of an entertainment machine the 
second gamingdevice of the roulette.type consists of a roulette wheel composed of symbols for 
individual bonuses, oil which roulette wheel a rotating ball is simulated as a point of light, where 
during the preliminary game, according to the random illumination of the symbol fields of the 
roulette wheel, an illuminated symbol field results which triggers the bonus assigned to it. 
Thereby the diverse but still easily comprehensible roulette game is offered to the player as a 
preliminary game in addition to the actual game in the gaming device with symbols. Expediently, 
in this case the symbol fields of the roulette wheel can be occupied directly by different amounts 
of money winnable as a bonus, which are always added up in a coin display at the end of a 
preliminary game. In this way the player can recognize directly the money bonus she/he has won 
when the point of light comes to rest 

In the case of another advantageous alternative embodiment of the entertainment machine 
according to the invention the second gaming device includes a rotating 7-segment display with 
which.it is possible to represent the different bonuses which can be scored, where during the 
preliminary game the rotating display stops randomly and thereby the bonus scored is displayed. 
Even this embodiment can be realized with relatively little expenditure since merely one . 
additional display is required which has to be driven with corresponding means of programming 
technology. 

The concept underlying the invention will be explained in more detail in the following 
description with the aid of two embodiment examples which are represented inthe drawings. 
Shown are: 

Figure 1, a schematic representation of the frontal view of an entertainment machine which, 
as a gaming device having a gaming device with symbols, is provided with a second gaming 
device for running a preliminary game, and 
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Figure 2, a representation of the gaming device according to Figure I with an alternative 
second gaming device. 

The gaining device 1 includes a.randomly controlled gaming device 2 with symbols with 
threerotating bodies 3, 4, and 5 in the form of disks, said bodies carrying on their frontal side 
winnings symbols 6. Two read-out windows 7 disposed opposite to one another and vertically 
over one another are assigned to each of the two outlying rotating bodies 3 and 5. The central 
routing body4 is only equipped with a siiigle readout window 7. mreao^out windows 7 serve 
to display, after the rotating bodies 3, 4, and 5 have come to rest, those symbols 6 which together 
represent the symbol combination determining a win or loss. Below the gaming device 2 with 
symbols a coin display 8 and a special gaming privilege display 9 are installed which display the 
status of the money content and the present special gaming privileges. The displays can be a 7- 
segment display. Above the gaming device 2 with symbols a coin slot 10, a money return key 1 1, 
and a money card slot 12 are provided In the lower area of the gaming device I are located the 
coin payout dishes 13 and'the operating elements 14 with which the symbols displayed in the 
gaming device 2 with symbols can be kept or restarted 

Left and right of the gaming device 2 with symbols winnings, display elements 16 and 17 
disposed on the frontal side 15 of the gaming device 1 extend in the vertical direction. These 
include display elements 18 or 19 which can be iUuminated so that light sbines through them 
with different values of monetary winnings or series of special gaming privileges which can be 
actuated by a microprocessor computer containing a random number generator, said 
microprtM^rcomputeromewisecontrollingthecouiseofthegame. Afteraplaywith 
winnings in the gaming device 2 with symbols, a play follows, with the use of the winnings to 
increase the winnings, on one of the winnings display ladders 16 or 17. With the operating 
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elements 20 and 21 assigned to the winnings display ladders 1 6 and 17, an effect can be exerted 
on the so-called risk play. 

In the area between the two winnings display ladders 1 6 and 1 7 is located a second gaming 
device 22 with which a bonus in the form of special gaming privileges of a different number can 
be scored in a preliminary game before the actual game in the gaming device 2 with symbols and 
in fact when a higher-value coin or money card is added to the gaming device 1 , where in the 
sense of the invention the phrase "higher-value coin" is always understood to include a money 
card. The gaming device 22 includes a bonus ladder consisting of several display fields 24 which 
can be illuminated and are disposed over one another. Display fields 25 or 26 naming parallel to 
the bonus ladder [sic) 24 are provided on the left and right sides respectively of the bonus ladder 
23. The display fields 27 or 28 each agree with the number of the display fields 24 of the bonus 
ladder 23. Therefore, a display field 27 of the display ladder 25 and a display field 28 of the 
display ladder 26 are assigned to each display field 24 of the bonus ladder. The display fields 27 
of the display ladder 25 and the display fields 28 of the display ladder 26 are each occupied with 
different symbols for individual bonuses, that is, the display fields 27 or 28 specify the number of 
special gaming privileges for the subsequent game in the gaming device 2 with symbols which 
can be scored as a bonus in the preliminary game. In this case, the display ladder 25 is assigned 
to the 5-DM slot, in which at most five special gaming privileges can be scored, and the display 
ladder 26 is assigned to the 10-DM slot, in which at most ten special gaming privileges can be 
scored. • • * 

If a 5-DM coin is added to the gaming device 1 via the coin slot, then, in the bonus ladder 23, 
a light play begins in which, in randomly controlled sequence, the display fields 24 of the bonus 
ladder -23 are illuminated and after the end of the illumination an illuminated display field 24 
results, for example, the display field 24 marked with the "S". Since a 5-DM coin was inserted, 
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the display ladder 25 is responsible for the specification of the bonus scored, i.e. the illuminated 
display field 24 of the bonus ladder 23 corresponds to the display field 27 of the display ladder 

25 lying at the same level and marked with the digit "5". The player accordingly gets five special 
gaming privileges for subsequent games in the gaming device 2 with symbols which can be 
added up in the special gaming privilege display. In contrast to this, when a 10-DM coin is 
inserted, the illuminated display, field 24 corresponds to the display field 28 of the display ladder 

26 lying at the same level and mariced with the digit "10", so that in this case ten special gaming 
privileges can be added up.in the special gaming privilege display 9. In an analogous manner, the 
other numbers of special gaming privileges can be scored as a bonus in a preliminary game. Isic] 
In an analogous manner, the other numbers of special gaming privileges can be scored as a bonus 
in a preliminaiy game. The randomly controlled light play in the bonus ladder 23 and the bonus 
scored thereby represent a special inducement for the player to play. 

In the case of the form of embodiment illustrated in Figure 2 for the gaming device I, the 
second gaming device 22 of the roulette type consists of a roulette wheel 30 composed of symbol 
fields 29 for individual bonuses, on which roulette wheel a rotating ball is simulated as apoint of 
light 3 1. The symbol fields 29 specify directly different amounts of money which can be scored 
as bonuses. If a higher-value coin or a money card is introduced into the gaming device I, then 
the preliminary game selected to precede the actual game in the gaming device'2 with symbols 
begins, in which preliminaiy game the light point 3 1 is displaced within the roulette wheel 30 in 
circular motions which begin relatively quickly and run down slowly and finally sooner or later 
come to lie on a symbol field 29 representing the bonus scored. The amount of money associated 
with the symbol field 29 marked by the light point 31 is then added up in the coin display 8 and 
is thusavailable for the subsequent games in the gaming device 2 with symbols. Through the 
bonus play of the roulette type the gaming device obtains a high entertainment value. 
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The invention is not restricted to the embodiment examples represented and described. It also 
includes all the extensions and modifications by those skilled in the art as well as partial and/or 
subordinate combinations of the features and measures described and/or represented 
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Claims 



I. Coin-operated entertainment machine, with or without the possibility of financial winnings, with a 
gaming device characterized by the fact that, on insertion of a higher-value coin, there is a 
predeterminable fixed bonus or, to obtain a bonus which is variable according to game, a random 
preliminary game can be run in the gaming device (2), or a second gaming device (22), on whose result 
the level of the bonus for the actual subsequent game is dependent. 
1 Coin-operated entertainment machine according to claim 1 characterized by the fact that the 
bonus includes a certain number of winnings points which can be represented in a display, a ^ 
certain amount of money which can be represented in a display (8), or a certain number of special 
gaming privileges which can be represented in a display (9) with a greater chance of winning 
than in normal play, or a game longer in time than a normal game, or a certain number of 
additional game elements with respect to a normal game (game balls). 

3. Coin-operated entertainment machine according to claim I or 2 characterized by the fact that, 
as a function of the amount of the higher-value coin, bonuses at different levels can be played for 
in the preliminary game. 

4. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims I or 3 in which 
the gaming device is a gaming device with symbols whose rotating bodies carry winning symbols 
can be brought to rest, under random control, at resting positions behind read-out windows to 
display a game result characterized by the fact that the preliminary game can be realized by 
means of one of the rotating bodies (3, 4, 5) of the gaming device (2) with symbols, where this 
rotating body brought to rest under random control displays a symbol in its assigned read-out 
window (7) from which the level of the bonus scored follows. 
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5. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims I or 4 



characterized by the fact that the gaming device (22) includes a bonus ladder (23) consisting of 
several display fields (24) which can be illuminated and are occupied by symbols for individual 
bonuses, said display fields being controlled to light up randomly during the preliminary game 
and that after the end of the illumination process a display window (24) for the representation of 
the bonus scored remains illuminated. 

6. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 5 
characterized by the fact that, assigned to the bonus ladder (23) not occupied by symbols for 
individual bonuses, there are several display ladders (25, 26) whose display fields (27, 28) 
occupied by symbols for individual bonuses each correspond to the number of display fields (24) 
of the bonus ladder (23), where a different higher-value coin is assigned to each display ladder 



7. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 6 
characterized by the fact that the second gaming device (22) of the roulette type consists of a 
roulette wheel (30) composed of symbol fields (29) for individual bonuses, on which roulette 
wheel a rotating ball is simulated as a point of light (31) where in the preliminary game after 
random illumination of the symbol fields (29) of the roulette wheel (30) an illuminated symbol 
field (29) results which triggers the bonus associated with it 

8. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims I or 7 
characterized by the fact that the symbol fields (29) of the roulette wheel (30>are occupied 
directly with different amounts of money winnable as a bonus which are always added up in a 
coin display (8) at the end of a preliminary game. 

9. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 8 
characterized by the fact that the second gaming device (22) includes a rotating 7-segment 



(25,26). 
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display with which it is possible to represent the different bonuses which can be scored, where 
during the preliminary game the rotating display stops randomly and thereby the bonus scored is 
displayed. 
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